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Меч, который считает
Сато Рэн
1. Ноль
В день совершеннолетия каждому вручают клинок и открывают счёт.

У Кая на клинке стояло «0» и мелкая царапина от прежнего владельца.

— Царапина не считается, — сказал мастер. — Считается только то, что ты сделаешь сам.

Первый удар он нанёс по столбу и получил единицу. Столб, впрочем, устоял.

2. Двузначные
К зиме у него было четырнадцать, у соседа по казарме — сто три.

Сосед объяснил щедро: бить надо не сильно, а точно, и лучше по тем, кто уже устал.

Кай попробовал и получил сразу шесть цифр за вечер.

Ночью он впервые не смог уснуть — не от боли, а от того, как легко это вышло.

3. Правило тишины
В рейтинге не пишут, кого ты ударил. Только сколько раз.

Поэтому в казарме не говорят имён — говорят числами, и это удобно всем, кроме тех, кого забыли.

Кай начал записывать имена в тетрадь. Тетрадь пришлось прятать лучше, чем клинок.

На девятнадцатом имени он понял, что считает не удары, а долги.
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